Dataskarmen som ett fonster mo

Gamla dmnen framtrader i nytt ljus nar den
digitala konsten smalter samman med den
fysiska. Jessica Kempe ser datorspel och
mjukvaruprogram etablera sig i samtids-

konsten.
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Ateljé Dataspel
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Den virtuella virldens vita sken
mot naturens solljus. I en annan
bild sitter fem pojkar uppflugna i
ettldroverksfonster, tystbojda dver
sina smarta telefoner. I glasrutorna
reflekteras korridorens gula lamp-
kipor, som ménar.

Tva tidsildrar inuti varandra,
den analoga och digitala, lika sorg-
ligt separerande som I6ftesrikt sam-
mankopplande.

, konsthis-
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@] Maria Fribergs nya fotoserie p
Galleri Charlotte Lund knibdjer
en liten flicka framfor sin laptop.
Rummet &r 6de och blatt. Utanfor

de hoga fonstren gronskar naturen.
2

toriska referenser och hugblanka
ytor har Maria Fribergs fotogra-
fiska socialkritik uppnitt en allt
storre virdighet. Arendet ligger i
utstillningens titel: "Duration” ~ i
meningen varaktighet, si lange det
varar.

Temat for min konstspaning ger
nistan sig sjilvt. Overallt samma
aterkommande motiv och meto-
der; dataskirmen som alternativt

Tre konstverk fran de aktuella utstallningarna.
Till vinster: Maria Friberg, "Duration 8", 20013. Galleri Charlotte Lund.

Ovan: Johan Lofgren, "Portrétt av Toru lwattani”, 2012. Tekniska museet.

Till hoger: Asa Andersson Broms, "Malaysiza 2010-11-13, 0810.40". ID:1 galleri.

fonster mot stéllféretradande verk-
ligheter, den dkta bildens osanning
och det digitala maleriets samman-
smiltning med det fysiska. Gamla
admnen sedda pa nytt.

Med ett sjuttiotal nordiska och in-
ternationella konstnirer och krea-
torer visar Tekniska museets stora
tvadelade utstilining "Hjarta spel
~ dataspelskonst” (framtagen av
Datamuseet IT-ceum i Linkdping)
och "Ateljé dataspel” hur dataspels-
kulturen har givit bildkonsten ett
nytt visuellt formforrad.

Intill den tidiga 1900-talsmoder-
nismens kvadrater, trianglar och
prismor ligger sig nu den digitala
grafikens pixlar, dieges och polygo-
ner, tillsammans med vektorverkty-
gets tojbara punkter och ellipser. I
stillet for skil

byggd av ljusa rundilar och gitfulit
Sverlappande rektanglar. Logfren
fangar allt i ett mexd sina digitala
laveringar: hudens lfjusreflexer och
skallens anatomi, hjjarnans tecken-
arkiv och Pacmans aibstrakta repre-
sentationer. De kunide vara himta-
de frdn modernisteir som Malevitj,
afKlint eller Mondrijan.

Men &nda inte. Léfgrens filtma-
leri Fittar lekfullt ffrdn sina fore-
gingares ockulta geometri och
forser Toru Iwataniss rockslag med
Pacmans gula och glupska cirkel-
symbol, med ett hack i, som pa en
nyss pabérjad piz

Baertlingstipendiaten Johan
Lfgrens fotoprintade portritt av

lagt fyra d I

pérlplattan transformerar 1980-
och 90-talens punktbaserade spel-
grafik. Linda Lundgqvists avlopps-
likt krokiga krukvixter skulpterade
av plastparlor ar en underbar hyll-
ning till spelhjilten och rérmoka-
ren Super Mario Bros.

Den digitala estetiken raderar
konstarternas granser och far upp-
gjorda skiljelinjer mellan kropp,
kultur och natur att braka ihop. Det
ér en mental sinnes- och bildni
resa att forflytta sig mellan Maja
Rohwetters expressionistiskt digi-
talmalade Berlinskildring och en
abstrakt konstvideo, influerade av
grafikbuggarna i "Gothic 2, Johan
Thurtjells vinligt skréckinjagande
1 ”Do you have the shil

gardister (2012), utgdr bara en li
ten kor(vagg av Tdknnk.l museets

todens scrollade dverligg. I stillet
for det fysiska maleriets tickande
farger, soﬂ\\arcmélencls additativt
genomslippliga firglager malade
med ljus. Vid sidan av duk och pen-
sel, ritplatta och simulerad penna.
Pa utstiliningen moter jag den le-
gendariske Pacman-skaparen loru
Iwatanis virtuella sjal. I k

konstsom
spirerats av dataspelens tekniker
och genrer.

Pixelkonsten 3r redan ett begrepp.
Dir kan en pixel moysvara ett kors-
stygn eller en petit point som i KJ
Anderssons muntra bonader och
Per Huagen hal\dxjmdd bﬂlﬂ]jbl’()
derier i

Johan Lofgrens datormalade por-
tritt sugs jag mot Iwatanis panna,

"Zelda" och "Bla/uug\ur (tidigare
visade pa Stene projects). Aven

och Mads Peitersens maleris]
ducerade handverktyg Playstation
3 och Xbox 360. Kontrollstationen
som forkingd kroppsdel.

Om den dataspelsinfluerade
konsten levt pd samtidskonstens
skuggsida etablerar den sig nu som
en forénderlig blandstil bland and-
ra konststilar. Utdvad med varie-
rande kvalitet. Ibland lysande, ofta
utslitad. Ar det digitala maleriets
glattaytor en tek nddvindighet
eller bara en envis bundenhet till
science fiction-kulturens forkirlek

verkligheten

for 1800-talets kitschiga salongs-
maleri?

JoanFontcubertas prisbeltnta foto-
svit "Landscapes without memory
~ Orogenesis” pa Fotografins hus
vill visa att mjukvaruprogrammen
dr proppade med konventioner. I
stillet for att forse ett landskaps-
simulerande datorprogram med en
forvantad kartbild matar han det
med konsthistoriska miisterverk,
grafiska blad och fotografier.

Programmet som inte vet annat
#n att forvandla kartografi till for-
utfattad topografi omtolkar snallt
van Goghs stjarmhimmel, Pollocks
prickar och Caspar David Fried-
richs vandrare till schematiska
berg, Oknar, Klarbld himlar och
stilla vatten.

Négot hisnande tredje uppstar.
Stora fotografier av miktigt obe-
bodda urlandskap som pa langt hall
tycks lika verklighetstrogna som
frimmande. P4 nira hall forestil-
ler landskapen konst; berg byggda
avmaleri, modellera, gips och torra
schumringar. Av forlagorna ater-
star bara ytstrukturen. Det dr en
paradox. Ur Fontcubertas kritiska
och artificiella forening av digitalt
maleri, fysiskt hantverk och foto-

Vandrings-
utstillning-
en"Hjirta
spel” gar
vidare frin
Tekniska
museet

till Tekni-
kens hus,
Luled, och
Varbergs
konsthall.

grafi skapas en landskapskonst man
aldrig tidigare skidat. Lika stendod
som smartsamt vacker.

Joan Fonteubertas budskap ir
obarmhirtigt, avbildningar dralltid |
fiktion. I Asa Andersson Broms da-
torbehandlade resebilder "Kudzu”
pa ID:1 galleri ryms samma melan-
koliska insikt. Avfotograferade plat-

ser forblir en kuliss, underordnade
kameradgats dls(amrande ytre-

steget fullt ut och gér om sina do-
kumentiira fotografier till pahittade
affischer.

Greppet fungerar. Bakom de
grafiska tilliggens ovidkommande
typsnitt, birder och firgstink,
skapade av formgivaren Pontus
Bjorlin, blir Bombays husfasader
och Singapores hamnarkitektur
med ens verkligare. Over Malaysias
palmoljeodlingar hinger bilden av
en skimrande digital manghrning.
Likten diamant. Forforisk inbjudan
eller ett rekviem &ver en skdviad
regnskog?

Har gor datakonsten hal pa ytor-
na for att visa vad som finns under
dem.

JessicaKempe
Kkonst@dn.se



